
Прежде чем начать игру распределите фишки и поставьте их на клетку «Старт», 
далее определите кто будет ходить первым. Затем каждый игрок, подбрасывая 
кубик определяет на сколько клеток необходимо переместить его фишку. Также 
обращайте внимание на клетки с заданиями, их условия обязательно нужно 
выполнить. Победит тот, кто первым доберется до клетки «Финиш».


